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	                                                  Mẫu số 5.
          Ban hành kèm theo Quyết định số 62/2008/QĐ-BLĐTBXH



	Giáo án số: 4
	Thời gian thực hiện:.24/09 đến 29/09
Tên chương: Chương 1
Thực hiện ngày 24 tháng 09 năm 2018



Tên bài: CÁC KIẾN TRÚC  VÀ CHUẨN MẠNG
........................................................................................................................................................
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng:..................................................................
		1. Nắm rõ các kiến trúc mạng
2. Nắm rõ các chuẩn mạng đang sử dụng





Đồ dùng và phương tiện dạy học:
Phòng học bao gồm các máy vi tính cài đặt phần mềm : Win 7, VMWARE WORKSTATION, 
Và các máy ảo đã được cài đặt.
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian:.5 phút.
	    • Số học sinh vắng : 

	    • Nội dung cần nhắc nhở:

	       Điểm danh, vệ sinh, tác phong, kiểm tra thiết bị, vật tư phòng học.


.........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................


II. Thực hiện bài học:
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian

	
	

	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	

	1
	Dẫn nhập
Giới thiệu khái niệm, đặc tính, cấu tạo, cách lắp đặt và ưu khuyết điểm của các kiến trúc mạng và các chuẩn mạng


		■ Giáo viên: 

	  - Đặt vấn đề dẫn dắt

	  học sinh vào nội dung

	  chính của bài giảng.

	  - Giảng giải, kết hợp

	  đàm thoại với học sinh

	  - Đặt câu hỏi

	  - Nêu các ứng dụng

	  trong thực tế



		■ Học sinh :

	  - Nghe, nhìn lên màn

	  hình

	  - Trả lời câu hỏi, đóng

	 góp ý kiến xây dựng bài

	  - Nêu các thắc mắc

	  - Trả lời
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	Giảng bài mới

	Chương I: Mạng máy tính căn bản.

	

	BÀI 3: CÁC KIẾN TRÚC VÀ CHUẨN MẠNG

	

	I.     CÁC KIẾN TRÚC MẠNG (TOPOLOGY). 

	   1. Khái niệm. 

	   2.  Các kiểu kiến trúc mạng chính. 

	   3. Các kiến trúc mạng kết hợp. 

	II.  CÁC CÔNG NGHỆ MẠNG LAN. 

	   1. Khái niệm. 

	   2. Ethernet

	      2.1  Chuẩn 10Base2 

	      2.2  Chuẩn 10Base5 

	      2.3 Chuẩn 10BaseT. 

	      2.4 Chuẩn 10BaseFL. 

	      2.5 Chuẩn 100VG-AnyLAN. 

	      2.6 Chuẩn 100BaseX. 

	   3. FDDI 



	III. THỰC HÀNH CẤU HÌNH IP TĨNH

	   1. Cấu hình IP tĩnh cho máy tính ra Internet

	   2. Sử dụng lệnh Ping

	   3. Sử dụng lệnh Tracert

	   4. Khắc phục các lỗi mạng





		■ Giáo viên: 

	  - Đặt vấn đề dẫn dắt

	  học sinh vào nội dung

	  chính của bài giảng.

	  - Giảng giải, kết hợp

	  đàm thoại với học sinh

	  - Đặt câu hỏi

	  - Nêu các ứng dụng

	  trong thực tế





	■ Giáo viên: 

	  - Đặt vấn đề dẫn dắt

	  học sinh vào nội dung

	  chính của bài giảng.

	  - Giảng giải, kết hợp

	  đàm thoại với học sinh

	  - Đặt câu hỏi

	  - Nêu các ứng dụng

	  trong thực tế



	■ Giáo viên: 

	  - Đặt vấn đề dẫn dắt

	  học sinh vào nội dung

	  chính của bài giảng.

	  - Giảng giải, kết hợp

	  đàm thoại với học sinh

	  - Đặt câu hỏi

	  - Nêu các ứng dụng

	  trong thực tế



	■ Giáo viên: 

	  - Đặt vấn đề dẫn dắt

	  học sinh vào nội dung

	  chính của bài giảng.

	  - Giảng giải, kết hợp

	  đàm thoại với học sinh

	  - Đặt câu hỏi

	  - Nêu các ứng dụng

	  trong thực tế



		■ Học sinh :

	  - Nghe, nhìn lên màn

	  hình

	  - Trả lời câu hỏi, đóng

	 góp ý kiến xây dựng bài

	  - Nêu các thắc mắc

	■ Học sinh :

	  - Nghe, nhìn lên màn

	  hình

	  - Trả lời câu hỏi, đóng

	 góp ý kiến xây dựng bài

	  - Nêu các thắc mắc

	  - Trả lời










	■ Học sinh :

	  - Nghe, nhìn lên màn

	  hình

	  - Trả lời câu hỏi, đóng

	 góp ý kiến xây dựng bài

	  - Nêu các thắc mắc

	  - Trả lời




	■ Học sinh :

	  - Nghe, nhìn lên màn

	  hình

	  - Trả lời câu hỏi, đóng

	 góp ý kiến xây dựng bài

	  - Nêu các thắc mắc

	  - Trả lời
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Củng cố kiến thức và kết thúc bài

		 THỰC HÀNH CẤU 
HÌNH IP TĨNH




		CÁC CÔNG NGHỆ 
MẠNG LAN. 







........................................
	
	■ Giáo viên: 

	  - Đặt vấn đề dẫn dắt

	  học sinh vào nội dung

	  chính của bài giảng.

	  - Giảng giải, kết hợp

	  đàm thoại với học sinh

	  - Đặt câu hỏi

	  - Nêu các ứng dụng

	  trong thực tế



		■ Học sinh :

	  - Nghe, nhìn lên màn

	  hình

	  - Trả lời câu hỏi, đóng

	 góp ý kiến xây dựng bài

	  - Nêu các thắc mắc

	  - Trả lời
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	Hướng dẫn tự học

		Nối hai máy tính đặt
 địa chỉ IP sao cho 
hai máy ping thông 
nhau



	Khai báo IP để kết nối 2 máy tính
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	Nguồn tài liệu tham khảo 
	Trần Văn Thành và Mang Thành Trung, Mạng máy tính, TTTH trường ĐH KHTH TP.HCM

	
Trưởng khoa/Trưởng tổ môn
	
Tp. Hồ Chí Minh, ngày.24.tháng .09.năm2018..
 Giảng viên


Đặng Ngọc Đoàn
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